une parabole.

-~ Tu prépares un culte pour la
leute avec d'autres Louveteaux et
Louvettes,

ye‘m eﬁﬁoace&a& de connaitre Lougours
mieux Ale wvie de geauA.

AMI DES

= Tu fais la différence entre §
c¢hampignons. comestibles et vénd =
neux,

reconnaitre 5 plantes

- T sais

sauvages.,
- Tu sais wutiliser fleurs et
/, feuillages pour une décoration:

- table,guirlandes,etcsqs
- Tu
et tu connais leur utili-
sation,

- Tu connais 5 arbnpes que tu ap-
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PLANTES

reconnais les cultures sui- -
L vantes,

e

idertifier nar leur siw-
leurs Dbourgeons, leurs
leurs fruits et leur &=

prends a
lhouette,
feuilies,
cCorTce.

- Tu connais les interdictions et
les précautions & prendre guand
on est dans une forét,

enai de mon mieux poun aimer la
Naiuﬂe et la ﬁaLae découvnin aux
autrnes,

AMI - DES
ANIMAUX

- Tu prends soin Jd'un animal pen-
dant 4 mois au moins, tu connais
sa nourriture et toutes ses habi-
tudes de +wvie:. Tu présentes & 1a
i'eute un album sur la vie de ceti
animal. .

- Tu. protéges les oiseaux, tu les
nouryris en hiver, si possible, tu
leur .aménage un nichoir.

- TH1 sais

reconnaitre U oiseaux
différents dans la

nature.
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= Tu visites un jardin zoologique
une basse=~-cour ou un chenil,et tu
racontes cette visite 4 la Meutey
et faisant un album ou une mini-

|
i
!
i
|
H
§

| tés ou louveteaux,

. = Dans la mesure du possible, tu
reconnais et tu sais mouler des
empreintes d'animaux.

Je ferai de mom mieux poun soignen et
protégen les animaux

SERJIE BILEUE

3 Toujours gai,tu mets ton dy-
‘damisme au service des autres.

EXPLORATEUR

.+ Avant de partir A la découverte
la pays,tu sais organiser une ex-
yloration.Pour celd,tu sais plier
me carte,en connaitre 1l'échelle,
|torienter, et y reconnaitre 10
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exposition avec dtautres louvet~

signes conventionnels.

- Tu organises avec AlL.ELA 1'it§-
néraire d'une sortie, tu le repe-
res sur la carte, et tuy guides
la Meute sur le terrain.

- Au local,tu es respomnsable dtu-
ne carte ou d'un plan des lieux
de sortie,et tu le tiens a Jjour.

— Tu sais dessiner la Rose des
Vents.

- Tu aimes 1l1l'aventure, et tu es
capable de trouver ce qui est o-
riginal dans ce qui t'entoure: tu
sais faire des croquis ou prendre
des photos.

- Tu sais présenter une explora-
tion & la Meute, sous forme d'al-
bum de photos ou de dessins,ou
de panneaux d'exposition.

- Tu sais apprécier les distances
au coup d'oeil, et tu conpais tes
mesures perscnnelles: maln, pas,
piedss;etCese:

Lonateun, i aime {aire partager mes
6&0 “ déCZiveAieAﬁZZx:JZideA.
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DOCUMEN -
-TALISTE

- Tu organises, ou tu brends la
responsabilité de 1a bibliothéque
de la leute.Pour celd: :

¥ tu classes les livres par
catégories.
* tu tiens A jour un fichier

pour gque 1l'on sache toujours ot

trouver les livres. :
¥ tu sais recouvrir les livres

et réparer ceux qui sont abimés,

= Tu lis 2 livres que tu aimes et
tu les racontes 2 la leute.

= Tu fais une collection de pho-
tos  sur un théme que tu cloisis,
et tu en fais une exposition.(Les
photos peuvent 8tre découpdes
; dans des revues).

y Assoiffé de connaitre de monde qui m'
- entoune, fe fais partager mes découvens
tes aux autres '

MUSICIEN

-~ Tu joues d'un instrument de mu-
sique capable d'accompagner les
chants de la Meute.

-~ Tu possédes un carnet de chants
gue tu comnnais,ou l'on trouve des

canons, des chants de veillée, de
Jungle, de marche,des chants pour
louer le Seigneur,

- ‘'a es capable

chant a la HMeute.

- Tu dinventés au choéix: un brui-
tage. pour une saynette ou une
chanson de Meute sur un air cone
Nl .

Musicien, je chante la joie et da sé~

me. autoun de moi.

d'apprendre un
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TROUBADOUR

- Tu sais te déguiser,tu es canpa-

ble d'imiter un personnage ou un
animal par le costume, le mime,le
masque ou les bruitages.,

- Tu as assez d'imagination pour
inventer et raconter une histoire
comme les troubadours du lMNoven=—ie
T o

- Tu es capable de la mettre en

scéne, c'est & dire de répartir

les r8les,et de chercher le meil-

leur décor possible.

- Tu peux orpganiser,avec d'autres,

louveteaux ou louvettes,une séan-
ce récréative pour des amis ou
pour la Meute.Au choix: mimes,om-
bres chinoises,marottes ou mario-
nettes,prestidigitation,etc...

Pareil aux,iaoubadbuﬂa,fﬁaime distrai=
' re des autres..
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OBSERVATEUR

- Tu sais découvrir ce qui t'en-
toure, tu fais attention au moin-
dre détail des itinéraires gue tu
as l'habitude de prendre.Ainsi,tu
es capable de décrire avec préci-

. sion tomn itinéraire jusqu'la 1'é-

cole ou au local.

- Tu observes les gens; tu es ca-
pable de mimer dans tous ses dé=
tails 1la +vie d'une personne gue
tu connais bien,

- Tu observes la nature, et tu
connais bien les arbres et les a-
nimaux.Tu présentes & la Meute 1la
vie d'un arbre ou dlune plante
pendant un an, et celle d'un ani-
mal sauvage. ’

- Au Jjeu de Kim,tu regardes pen-
dant une minute 24 objets,puis
tu peux donner la liste dfau
moins 16 dlentre eux, C
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= Tu connais J constellations,et
tu sais les montrer aux antres.

- Tu reconnais une personne & la
voix,un aliment a 1'odeur,

-~ Tu sais suivre une
les signes habituels.

piste avec

ye Y e découviin aux autres
Le monde gui nous entoure.

REPORTER

= Tu sais faire une enquéte utile
& la Meute, et pour cela,tu cher-
ches ton sujet, tu prépares les
questions A poser aux personnes
que tu rencontreras, et tu sais
présenter cette enquéte &4 la Meuw
*te. ’ )

h— Tu

) sais t'infprmer. Ta connais
;le titre des journaux qui parais-—
sent dans ta région, et l'heure
des informations & la radio ou A
la T,.,V,.

-— Sl e

- Tu sais faire un reportage,c’
est & dire que tu es capable d'é-
crire des articles pour le jours
nal des Louvettes et Louveteaux.

- Tua sais illustrer'tes reporta-
ges avec des dessins ou des pho-
tose.

- Tu sais te servir d'un appareil
photo.Si tu n'en a pas,AKELA t'en
prétera sfirement un.

?’a&me donnen aux autres une infon-
mation ¢u4ie el wraies

SERIE VERTE

Jtaime la Nature,et Jje fais de
mon mieux pour la respecter

AMI DE LA
MONTAGNE

rros=tes Sléments de la
tu es capable de recon-
naitre son climat et ses consé-
quences sur la végétation et 1!

montagne:
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habitat. Tu connais aussi les
plantes (10) et hes animaux (5)de
1a montagne choisie.

- Tuu découvres la vie et le tra-
vail des hommes de ce pays,a tra-—
vers,au choixs la construction ou
1texploitation d'un barrage, 1'é-~
levage,le tourisme ou n'exploita-
tion forestiére.

- En été:

¥ Tu connais les dangers de
la montagne,et tu es prudent.

¥ Tu sais escalader un ro-
clier avec les mains et les pieds.

* Tu fais une collection de
fleurs ou de pierres. o

- En hiver: ‘

* Tu as la 2&me ¢toile de 1la
" .S, '

* Tu sais
neige tolée, la
neige mouillée,

& Tu sais
froid.

¥ Tu sais quels sont les a-
liments A emporter pour une Jjour-~
née de skis o

reconnaitre la
poudreuse et la

te protéger dun

Etne montagnand demande endunance et
prudence;je feral de mon mieux pour
développen ces %ueliiéa et en faine

p&aﬁiﬁeﬂ les autnes,

T

A

AMI DE LAMER
- Tu connais les mouvements de la
mere. ’ '

- Tu connais les poissons et
crustacés de ta région,

- Ta fais une collection de co=-
quillages ou de photos de pois-
sons de mer,

- Tu découvres le travail des pé-
cheurs,des parcs a coquillage,ou
des marais salants.

- Tu connais la signification des
pavillons que l'on hisse sur les
plages. Tu connais les dangers de
la mer, et en particulier de la
haignade. :
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- Tu sais nager,tu passes le bre-
vet des 50 métres nage libre,et
tu sais plonger,

éiae:myan.demﬂuﬁacwunage et. pruden—
’ . de mon mieux pour dél{dop—

per ces qualités et en_ﬁaLae.paupLiem

Les autnes

BON CAMPEUR

campé au moins 21

-~ Tu as
nuits,

aé ja

= Tu sais faire ton sac et garder

tes affaires en ordre.

- Tu saisi t'installer chaundement
pour dormir,et aider les autres 2
le faire,

-.Tu sais préparer un piat chaud,
simple,en cuisinant sur un feu de
bois allumé par toi.

= Tu participes bien aux services
de ta sizaine,car tu sais que ce-
13 est nécéssaire 2 la bonne mar-
che du camp. :

-58

- Tu respectes le silence avant
le réveil,a la sieste et aprés le
coucher.

= T gardes propres les lieux de
sorties et de camp pour resnecter
la nature.

ye Ny, capaéle.de ﬁaine naitre la
joie autoun de moi,%nﬁce ¢ des as=
o Aouns.

tuces et des

PIONNIER

~ Tu sais falre rapidement les
noeuds suivants:

noeud plat.

noeud coulant,

noeud de pécheur.

noeud de cabestan.

noeud de chaise simple.

: noceud de bois.

et tu les utilises.,

% % %k %k ok %

- Au camp,tu fabrigques un vaisse=
lier pour ta sizaine.
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Je veux faire des installations so-
Lides et pratiques poun que da Mew—

te campe bien,

- Tu pratiques réguliérement un
sport individuel ou collectif, au
sein d'un Club ou d'une Associa-
tion, et tw en comnnais bien les
réegles.,

-~ Tu connais les régles de 3 jeux
sportifs, et tu les fais jouer a
la Meute.

- Tu inventes un parcours Hébert
‘pour la Meute (ramper,escalade,é-
quilibre,saut,course,etc.s.)

- Tu organises avec AKELA une
sortie sportive pour la Meute.

-~ Ta cours 2% m en 5 secondes.

- Ta sautes 1 métre en hauteur.

w 50 =

GYMNASTE

- Tu grimpes 9m & la corde lisse.

ge ﬁenai de mon mieux pour dévequpea
mon adresse et ma force pour nendne
service aux autned.

BON JOUEUR

- Tu un'jeu de plein=-

expliques
air A ta sizaine ou & ta Meute et
tu la fais Jouer.

- Tu fais jouer pendant 10 minu-
tes ta sizaine au local.

- Tu sais diriger un camp peﬂﬁént
un grand jeu.
- Tu arbitres un jeu dféquipe.

-~ Tu organises un parcours spor-
tif pour la Meutes

- Tu sais perdre avec le sourire.

e sals semen la Gmuuzﬁumayzauéowm
de moi grace & unem ude de jeux
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que je connals,et je sais perdre. a-
vee. le sounine.

. NAGEUR

- Tu nages 25 m. (si tu as moins
de mneuf ans) ou 50 m, (si tu as
plus de neuf ans),et tu passes le
brevet élémentaire de la F.F.N.

- Tu fais 1la planche pendant 30
secondes.

-~ Tu plonges la téte la premiéfe.

~ Tu cherches un objet sous l'eau

par au moins un métre de fond, et
ta le remontes.

-~ Tu nages 15 métres avec un mes-—
sage ou un petit objet, sans le
mouiller.

- Tu connais les régles de pru-
. dence & observer avant,pendant,et
. aprés le bain, :

| = Tu organises des jeux a la pis=-
’ - 62 = '

cine pour la meute pendant au
moins 15 minutes.

: i ] e com=—
ge, enai de mon. mieux pou/&in;ag, ,

me un poLAaom eali.

PATINEUR |

~ Tu sais patiner en 1igne‘dr01—
te, tourner en avant,en arriere.

- Tu sais descendre une pente et
ttarréter en bas en virant sur

place.
- Tu sais descendre en zig—?ag-
sans ;enversey les quilles dun
parcoursfimpose.

- Tu sais entretenir tes patins.

- Tu organises un jeu pour ia
Meute sur patins. _
o m'entrainenal pour tine ﬂoni et a=
droit et je ferai de mon mieux pout

A

appaaw&e.auxcudﬁﬁA a (1Le/to
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SERIE JAUNE

Habile, tu deviens capable d'ani-
mer un atelier,

ELECTRICIEN

= Tu connais les dangers d e
lectricité. ® ® 1le=

- Tu sais changer les plombs,

.=~ Tu sais mettre un int
: er
‘sur un fil, - Tupteur

- Tu montes un jouet ou

= 1 un appa=-
érzll fonctionnant sur piles (?gu-
et, éclairage de sapin, d 1
cto. ) _ prin, de tente,

et tu sais la réparer,

;7g connais les dangens de L'électri~
ICLfe et je mettrai mes comp étences
Lo au service des aiutres
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= Tu entretiens ta lampe de poéhe

JARDINIER

POUR LES LOUPS NES CAMPAGNES$

- Tu as ton jardin,et tu l'entre-
tiens pendant 6 mois de suite.

- Tu sais b8cher,ameublir la ter-
re, mettre de l'engrais,semer,bi-
ner et entretenir les allées.

~ Tu connais le calendrier annuel
des travaux du Jjardin,et tu cul-
tives des 1égumes pouvant &tre
récoltds en toute saison.

- Tu prends soin des outils, con=-
nais l'usage de chacun et sais é-
viter la rouille.

POUR LES LOUPS DES VILLES:

- Tu installes un bac & fleurs,et
pendant 3 mois au moins, tu t'oc~
cupes de plantes de fen8tres.

- T sais falre des germinations
en terre et en eau, tu fais des




[

i
4

i
]
i
@

boutures et des roniquapes.

= Tu Bais prendre soin des fleurs
eoupdes, tu changes l'eaun et com-
poses de benux bhounuets.

= Tu gonnais les plantes et les
fleurse des parcs publics de ta
ville, et tu les fails connaitre A
la Meute.,

A travers mey plantations,i'essaierci
de fodndne L'uiéée a L’aa&eaéle afin
gu& m' entournent.

e eomblen ceux

BRICOLEUR

= Tu sais utiliser et ranger les
@utilé dent tu as besoin.

= Ghagque fois gue tu en as 1'oc—

i eagien; tu ouvres les boites de
_eenserve,les bouteilles,tu cloues
‘et 1 déeleues proprement.,

r= Tu éxécutes au choix au moins'
@inq de 668 bricolagest
* rvemplaeer une petite vitre
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avec clous et mastic,

¥ fixer au mur un porte-ian—
teau,une détageére ou une glace.

¥ se Bervir proprement dtune
burette pour graisser gonds de
porte,bicyclette,poussette,machi-
ne & coudre,etc...

¥ replacer une ampoule»%u un
fusible.

* réparer une crevaison a 11
aide d'une rustine {ballon, cham-
bre & air de vélo,etCess)

- Tu sais te servir d'un tourne-
disques ou d'un électrophone
sans abimer les disgues,

Grace a toute mon aaiuce,%e.peux,menw
e senvice aux aulnres.

ARTISTE

w- T connais les couleurs fonda«~
mentales,

- Tu entretiens ton matériel: tuﬁ
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bhos,pincenux,outres,etc. ..

~ Tu fais wun dessin d'imagina-
tion, format "0 X 50, et tu peins
d'aprds nature,

- Tu proposes & la }eute une réa-~
lisation collective: fresque, ma-

quette, plan en relief,ombres dé-
coupees,etc, ..

~.Tu peux présenter & la lieute 1la
vie et l'oeuvre d'un peintre que
tu aimes bien.,

-ﬁTu fais la decoration pour une
féte, et celle d'un lieu particu~
lier du camp. '
Aimant ce qui est beau,je fais profi-
ten les autnes d ol ﬁ{

e ma }o&e.

MAINS -
HABILES

-~ Tu connais la wvaleur du travail
artisanal, tu es capable de faire
v;i}.site:t_' A la Meute un musée dlart
regional ou un atelier d'art de

ton choix,.

- Tu es habile de tes mains et tu
es capable de réaliser un objet &
partir de petits matériaux ou de
débris: chiffons, allumettes, pa-
piers,cartons,bouchons,etc...

- Tu te spécialises dans l'arti-
sanat de ton choix,et tu réalises
un objet pour la Meute ou pour
offrir A quelqu'un au nom de la
Meute.

Je montreral aux autres comment s'y
e poun avoir les mains bi="

2
P les ‘et cnéern ainsi des tné-
SONS
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SERIE R

Toujours plus utile,aiin de mieux
servir,

SIGNALEUR

- Tu oonnais l'alphabet Morse et
les signaux de servioce.

- Tu peux envoyer et recevoir un -
message simple sans ponctuation,
lentement,mais correctement,d une
distance de %0 métres au moins.

f - Tu sais téléphoner en automati-~
‘ que et en semi-automatique.

= Tu connals un certain nombre de
codes de messapes (code chinois,
oodes chiffrés par. exemple).

OUGE

R

g\

me*;%
/ e \ GUIDE

— Tu sais montrer le chemin. lour
celd, tu sais donner des indica-
tions precises sur un itinéraire
% suivre.Tu sais estimer les dis-
fances pour pouvoir mjieux rensei-—
gner les gens.,

-~ Tu connais bien ton pays, et tu
es capable de guider un ami. Four
cela, tu connais les curiosités
historigques ou géographiques de
ta région.

- Tu etablls un programme de dé-
couverte de ta ville ou de ta ré-
gion pour un ami. Tu sais prendre
toi-m@me les billets de car ou de
chemin de fer.

- Tu ’sals iire une carte d‘Etat~
lajor { tu reconnais 10 signes
conventionnels).

ye sais transmetine un message ﬁ&delc—
qf?iy




AIDE -
SECOURISTE

- Mieux vaut prévenir que guérir,
Pour celd, tu connails les rbgles
de santé élémentairess comment e
protéger du chaud et du frois, sme
laver les dents tous les Jours..).

- Savoir intervenir au bon moment
et pour celd,soigner une dgorchu=
re, une coupure, une brfilure, un
saignement de nez, retirer une é«
charde,Tu sais falre des bandages
wwec ton foulard, o

- Pour soigner, il faut poesasddern
une pharmacie compldte et propre.
M tiens pendant plusieurs sor=
ties ocelle de la Meute, Tu sais
\ faire une tisane. \

.= Tu sais demander du secours. Tu
. connais l'adresse et le numéro de
. téléphone du médecin et du phar-
/' macien les plus proches,Tu es cam
pable de leur tdéldphener. Tu sais

transporier un louveteau blesgd z
avec des moyens de fortune.

- Tu sais quelles précautions

prendre contre les dangers du feu
et tu sais comment éteindre des

v&tements qui brillent.
Je mettral mes comp étences d'aide—se-~
couniste au service des autres.

CUISINIER

- Pendant -le concours de cuisine
tu apprends & ta sizaine a faire
un bon dessert.
- Tu sais faire dix plats diffé-
rents, et tu connais dix recettes
de” sandwiches.

- Tu connais les sercrets pour
réussir une bonne sauce blanche.

- Tu fais une grosse tarte que
tu -apportes & une réunion de la
lieunte. ‘
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- Tu prépares une salade de
fruits pour toute la leute pour

la veillée de Noé&l,par exemple.

- Un bon cuisinier ne laisse pas
un chantier derriére lui. Tu fais
la vaisselle régulisérement, et tu
trouves des astuces pour le ran-~
rement de la cuisine au camp.

6!?. [)OI’L CLLLAULLQ/L,;{,Q, saunal ]ZCLL/LQ. lﬂ,

culsine pourn Les autrnes,

MENAGER -
HOTE

- On peut compter sur toi & la
maison et 4 la leute. Réguliére-
ments

¥ tu fais ton 1it.

¥ tu fermes les volets,
* tu vides la poubelle.
* tu laves les vitres,. .
¥ tu balayes et tu 1aves la
les courses et tu
rends des comptes.

- T e

¥ tu Tais & Fond une chambre,
- Tu sais accueillir et recevolr
tes amis. Pour celd, tu sais pré-
volir des
sent tes invités.Tu organises une
f&8te avec ta sizaine,

- Tu fais des bouquets de fleurs
et de feuilles pour rendre plus
agréable une ‘pieéce.

Parce que j'aime mes amis,je veux Le/)
necevoin bien. :

CYCLISTE

- Pour pouvoir rendre service é»

veec rapidité,tu sais rouler a biw-
cyclette correctement et pruden-
ment, et tu respectes le Code de
la Route., Tu sais reconnaitre les
panneauxs : .

* Attention

#* Sens obllgat01re

* Laisser le passage’ (Stop)

#* Sens 1nterd1t ‘

75 -

activités qui intéres-—




%* Accéds interdit aux vélos.

- Pour qu ' elle soit toujours
prédte & servir, ta bicyclette est
bien entretenue, Tu sais réparer
1a chambre & air,remettre un pneu
‘egraisser la chaine, réparer les
freins.

- Tu organises un gymkana-vélo a-
vec AKELA afin qgue la !'eute con-
naisse 1tart de la bicyclette.

- Tu rends service avec ton vélo,
tu fais régulidrement les commis-
sions pendant deux mois de suite.

Je deviens cycliste,non pas pour de~
venin champion o ympique,mais pour
nendne senvice en Houtes occasdions.

1SY/\

TANIER
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Quelques idées poun déconen da
tandiene! o




Décoration




‘hant Fédéral

La j_',o.LQ ail coelsl

Lu joie au ceeur, luttons sans Cesse
Eclaireurs, louveteaux rouliers.

pour mieux tenir notre promesse,
Tels jadis les vraia chavalicrs.
Tenons ferme notre lol scoute

En nous batiant contre le mal

La jungle, la brousse el la route
Nous guident au méme icdéal.

Refrain :

£n une ardente confrérie
préts b servir de notre micuz
Notre prochain, notre patrie
rremler servi seit notre Dieu.

Vivons ensemble i'aventure

D'un méme élan d'un méme coxur

Et découvrons dans la nature

Les bienfaits du Dieu créateur.

Les monts neigeux las vastes plaines
Le vent, la forgt, l'océan

ie ciel, les oiseaux nous apprennent
A rendre glolre au Dieu vivant.

pour batir la cité future

Nous deviendrons des hommass forts,

Au clalr regard & I'dme pure

Blen trempés maitres de leur corps.
Aw jours de doute ou de détresse
Veilions pour ne point défaillir,
Prions, car dans notre faiblesse,
Dieu s'offre encore & nous hénir.

( hend des Lonvelowtex

P

Paroles de BALOO. Vieille chanson frangaise.

Allegro

Oui clest nous les Lan-ve- teanx, pe- hits {aup~de Fran. ’

ce, Bonne o- reille ot fin noni-sean, ail vl et dents blan-

ches, i pré- ten - dait que les  lLoups  ne s

troi- vaient plus  chez pous?  Des loups e

T T
Ais voi- i tous les fils, Nous chet-chons, hons trou-

vans, aaus suivons leurs tra- ces Paur par-ir en chas- srl

- 83 =




2

LLes vieux Loups,Baloo,Hati,
Sont ceux qui nous menent.
Nous évitons Tabaqui,

Le Tigre et la Hyeéne.

Nous écoutons Akéla,

Mere Louve et BagheeTrae.

Et de notre mieux

Nous ouvrons les yeuX,

Nous cherchons,nous trouvons,
Nous suivons leurs traces
Pour partir en chasse.

3

Mais quand nous serons plus grands
Les Loups que nous sommes
Quitteront griffes et dents
Pour &tre des hommes.

Nous serons des Eclaireurs
Pleins d'adresse et de vigueur,
Et les petits Loups

Regardant vers nous,
Chercheront,trouveront,

Et suivront nos traces

Pour partir en chasse.
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Tout dit qu'il est merveilleux,
Tout dit qutil est merveilleux,

Ta terre et la mer,

La splendeur des cleux,

Oui,tout dit qu'il est merveilleux.

Je sais qu'il est merveilleux,

Je sais qu'il est merveilleux,

I1 aime,il console,

I1 me rend heureux,

Oui,je sais qu'il est merveilleux.

yc suis hewreux

Je .suis heureux,

Car Jésus m'a sauvé.
Dans son amoux,

11 m'a tout pardonné.
Voild pourquoi

Je me mets & chanter:t
Je suis heureux,

Car Jésus m'a sauvé !
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vi - te,cours vi - te Vite au ren-dez - vous

2 . Ma sizaine est la plus belle ;
Viens, viens, laisse tout.
Ma.sizaine est toujours celie,
Viens, viens, laisse tout,

Ma sizaine est tonjours celle,
O Von voit le plns de fous.
Cours vite, cours vite,

Vite au rendez-vous.
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Prends ma nain dans Lo Lienne,

1 - Prends ma main dans la
Et qu'en tout lieu
Ta droite me scutienne,
Seigneur, mon Dieu,

tienne

Commeni. donc sans fon aide

Me diriger
Si je ne te posséde
Dans le donger ?

2 -

Que te main me dispense
Joie ou douleur,

Paisible on ta présence
Garde mon ceaur ;

En toi pour toute chose
Se confiant,

A tes pieds se repose
Ton faible enfant.

3 - Ah ! lorsqu'on s'abandonne

Entidrement, .

Sur ton ceeur qui pardonne,

Quel doux moment !
Le devoir s'illumine
Tout -est aisé,
Courageux l'on chemine
Calme, apaisé.

4 .

Mais si Vorage gronde,

Si tout m’est pris,

Si la mer est profonde

£t le ciel gris,

Que fa voix me soutienne,
Méme en ce lieu;

Que ma main dans la tienne
Reste, 6 mon Dieu !
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Pourn ce patn
Pour ce pain que tu nous donnes,
Merci mon Dieu !
Mets en nous volonté bonne,
Un cozur joyeux !
Pour ce pain que tu nous donnes,
Merci mon WDieu !

Jésus, s0ds & notne table

Jésus,sois a notre table

L'h8te aimé,nous t'en prions,.
Viens dans ta grice ineffable
Bénir pour nous tous ces dons,
Bénir pour nous tous ces dons.

Poun les champs de blé

Pour les champs de blé,merci.
L'herbe ensoleilléegmerci.
Lt'eau des ruisselets,mercis.
Jue grice te soit rendue 1}

Mes autographes




