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Bonjour, i

Ce carnet est précieux, c'est ton carnet !

Un carnet qui te présente la vie de la meute,
Un carnet pour vivre la grande aventure

des louveteaux et des louvettes

Un carnet a dessiner, a écrire,

A lire et a dévorer !

Le carnet des louveteaux-louvettes actifs
Vive les louveteaux, vive les louvettes

et vive l'aventure !




VOYAGER, CONNAITRE
ET S'INFORMER AVEC KOTICK




Le territoire de Kotick

Bonjour, je suis Kotick, I'enfant
de la grande mer blanche et
froide, habitant les iles rocheuses
et ventées, éclairées du
mystérieux soleil rouge polaire,
Je suis blanc aux yeux bleus,
couleur de 'eau ...

Quand j'étais jeune, j'ai vu mes
fréres et sceurs tues par les
chasseurs de fourrure. J'ai alors
decidé de mener le Peuple des
Phogues vers une ile o0 ils
vivraient en sécurité.

J'ai passé plusieurs saisons a
parcourir les océans, demandant
conseil, sans peur, 3 tous les
Peuples animaux rencontrés. J'ai

appris a leur parler, chacun dans
sa langue.

C'est ainsi gue j'at trouve une ile
secréte et merveilleuse o
I'homme n'était jamais venu.
Mon peuple v wit heureux
maintenant.

Depuis, je suis devenu
journaliste, j'ai eu envie de te
faire aimer cette terre et tout ce
qui y vit, J'ai eu envie de
découvrir la vie avec toi, de
devenir ton amt, avec le journal
«Kotick».

Suis-moi et partons 3 la
découverte des louveteaux-
louvettes.
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Baden Powell,

I'inventeur du scoutisme

Robert Baden-Powell est ne &
Londres le 22 février 1857,
Enfant, il préfére jouer au
trappeur ou aux indiens plutdt
gue de rester assis 3 |'école.

Plus tard, devenu militaire, il est
envoye en mission en Asie et en

Afrique. Il découvre combien les
jeunes sont capables d‘astuces et
de débrouillardise quand on leur
fait confiance.

De retour en Angleterre, il
réfléchit sur la possibilité de faire
vivre des aventlures passionnantes
aux enfants des villes.

En 1907, il organise le premier
camp scout dans I'lle de
Brownsea, en Angleterre. C’est
une grande premiére car les
vacances sont rares a I'époqgue.

Sa femme, Olave, |'aide & lancer
le scoutisme pour les filles. Puis,
trés vite, le scoutisme se
développe partout dans le
monde. En France aussi :

lLes premiers éclaireurs unionistes
en 1911

Les premiéres éclaireuses
unionistes en 1912

Les premiers louveteaux
unicnistes en 1921

Des scouts
dans 120 pays

26 millions d'enfants et de jeunes
qui vivent les mémes aventures
que toi. Pour correspondre avec
l'un d'eux, écris-moi :
Kotick, 16 rue Klock

92110 CLICHY

Au cours de mes nombreux
voyages, j'ai rencontre e scouts
sur les b continents. .
lis sont 26 mitlions
{I"équivalent de
la moitié de la
population
trangaise).




Le Scoutisme Francais

En France, 200 000 scouts se
répartissent dans b associations
qui constituent le Scoutisme
Francais :

- Les Eclaireuses et les Eclajreurs
de France

- Les Eclaireuses et Eclaireurs
Israélites de France

- Les Eclaireuses et Eclaireurs
Unionistes de France

- Les Guides de France

- Les Scouts de France

Toi, et ta meute, vous fanes
partie des Eclaireuses et
Eclaireurs Unjonistes de France
IFEELF) liye:

- Les louveteaux-louvettes, de 8 &
11 ans

- Les éclaireuses-éclaireurs de 12

al1bans

- Les ainéle)s de 16 & 19 ans

- Et les responsables gui animent

les unités




Sais-tu pourquoi tu t’ugpelles
louveteau ou louvette ?

[l v a bien longtemps, un
écrivain, Rudyard Kipling, a écrit
une histoire ; «Le livre de la
jungley.

Il raconte comment un petit
gargon qui vivait en Inde a été
trouvé seul abandonné dans la
jungle. Une famille de loups |'a
recueilli, nourri et élevé. Elle lui
a donné le nom de Mowgli
{«petite grenouillen) .

Avec ses fréres louveteaux de la
meute, Mowgli va apprendre
vivre dans la junale, & chasser et
a connailre les secrets de la vie,

Il va rencontrer des animaux qui
vont |'aider & vivre dans cette
forét : Baloo |'ours brun,
Bagheera la panthére, Akéla le
loup ...

Baden Powell a beaucoup aimé
ce livre quand il a crée le
scoutisme pour les enfants de ton
dge. Il leur a raconté cette
histoire pour qu’ils vivent
ensemble comme Mowgli et ses
copains petit loups.

C'est depuis ce temps 1a, que tu
t'appelles louveteau ou louvette,

Au cours de ses nombreuses
aventures, Mowgli fera la
connajssance d‘Ana. Avec eux
deux, viens faire la connarsarc
de tes nouveaux amis : Kotick le =t
phoque, Akéla le loup, Bagheera
la panthere, Baloo |'ours, Erénée
la colombe, Fiber le castor et
Rikki la mangouste,






LE CAMP [E 3K
DES ESGUIMALN

LE GAMP VOULE
AVEC (IR HTHE
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Les louveteaux-
louvettes marins

Il existe des ¢meutes marinesy.
Elles ont pour activité principale
la voile et la découverte du
milieu martn.

D'autres meutes choisissent un
projet marin pour un an
seulement, ou un camp,

Le bateau des louveteaux est
I'optimist, petit voilierde 2 m
de long, avec une seule voile.
Le louveteau est seul a bord, il
regle sa voile et se dirige.

Les optimists naviguent tous
ensemble autour d’un bateau de
sécurité. Habillés en vikings ou
en pirates, @ vous la découverte
du monde marin !

La premiére piste des louveteaux-
jouvettes marins est celle de
mousse. Aprés, il existe d'autres
pistes de technique voile.




Le journal des
louveteaux-louvettes

T Huse, R DG EE A Lo nal
enomECr a1 a Setizk Thorae
Elock 92110 C_CHY

ORGANISER LA VIE
DE LA MEUTE AVEC AKELA




Le territoire d’Akéla

Quand Mowgli fut recueilli par
les loups, il fit la connaissance
d’Akéla. Akéla meéne le Peuple
des loups.

Chotsi par eux pour son
expérience et sa sagesse, il
conduit les loups pendant les
chasses et arbitre les problémes
entre toutes les familles.

Les loups se nomment le Peuple
libre. C'est en effet un peuple
trés bien organisé. lIs ont une loi
connue et respectee de tous.
Chacun a sa place et un r8le dans
la vie du groupe.

Ils communiguent entre eux par

un langage varié {cris,
hurlements, sifflements) et aussi
par le regard et les mouvements
de leurs oreilles ou de leur
pelage. Chague famille a son
territoire ou grandissent les
petits.

Avant chaque chasse, les loups se
rassemblent autour d'Akéla et
ensemble ils sont plus forts et
plus respeciss.

Aupres d'eux, Mowgli apprit
beaucoup de choses. Pour faire
partie du Peuple Libre avec ta
meute, pars sur les traces
d'Akela.

Nom : Loup
Prénom : Akeéla

Farnille : mamm)i&res Carnivires, canidés

dresse : grandes for
- ?}isparu de France depuis 1956

platis) préféréls) :

spécialite : trés bien orgamisi en vie communaultaire

&1s d*Europe, d'Asie g1 d’ Amergue

caribous, lapins et petits rongeurs
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La meute
joyeuse

La meute est un groupe joyeux
et animé. Louveteaux et
responsables aiment se retrouver
souvent,

Les jeux, les chants et les cris
raisonnent comme autant de
signes d'amitie.

Vous &tes tous différents, mais
tous ensemble vous étes préts a
vivre des aventures
passionnantes.

Chacun est important dans 3
meute, La meute a besain de toi.
Et toi, tu as besoin de tous. Vive
I'aventure !

Ta sizaine

mb) louveteaux et louvettes qui se
connaissent bien.

mine sizeniére et un sizenier gui
coordonnent la sizaine.

mOn s'entend bien et on aime se
retrouver ensemble.

mOn partage nos idées pour reéussir
les jeux, animer les veillées et
bien s'amuser a la meute.




Une joyeuse bande

Chacun est important dans la
sizaine.

Chague sizaine a un coin dans le
iocal pour afficher des photos et
conserver ses secrets.

Pendant le camp, chague sizaine
se construit en endroit bien §
elle, une cabane par exemple.
Queils sont les secrets dif 1

La sizeniéere et le sizenier

Ensemble, ils animent la sizaine.

a(Cn peut compter sur eux.

wls ont I'adresse et le téléphone
de chaque membre de la sizaine.

mlis entrainent leur éguipe dans
les jeux.

mlls proposent des petits jeux
pendant les activites.

miis inventent des grands jeux
pour la meute.

mlis veillent & la bonne entente
dans la sizaine.

mlls apprennent des astuces a leur
sizaine.
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La loi de la meute...

L d

Chaque iouveteau,
chaque louvette

dans la boenne humeur
fait de son mieux
respecte les autres

et vit I’ Aventure du la

Comme les loups dans leur
meute, les louveteaux et
louvettes de France ont une loi.

C’est une regle du jeu connue et
respectée par tous. Car sans loi,
nous ne sommes plus un Peuple
libre.

... Pour vivre ensemble

sChaque louveteau et chaque
louvette

loi, c'est faire de ton mieux pour
rendre la meute heureuse.

Tout le monde est important a la mRespecter les autres

meulie et chacun compte sur tot,
comme tu peux compter sur les
autres.

mDans la bonne humeur
Le sourire, le rire, ['accueil, trois
secrets pour voir la vie du ban
cHté, méme si parfois on a du
chagrin.

aFait de son mieux
Fais le mieux possible et ne te
contente pas de ce que tu sais

déja faire.
Faire des effarts pour suivre la

Respecter, signifie par exemple
écouter celui qui parle au
Conseil, méme s'il ne te plait pas.
Ou bien jouer avec tous, pour
former une meute unie,

mVit ['aventure de la meute

Chacun participe en donnant des
idées et en jouant un rble dans
toutes les activités.

On est tous |& pour vivre la
méme Aventure, passionnante.
La vie de la meute a besoin de
toi.




La charte

Chague meute posséde une
charte différente.

La loi est la régle du jeu de
toutes les meutes, |la charte est la
régle du jeu de ta meute.

La charte présente tous les
efforts que ta meute va essayer
de faire pour suivre la loi des
louveteaux-louvettes,

La charte expligue pour ta meute
les 4 points de la loi des
fouveteaux-louvettes.

Comment élaborer
la charte de ta meute ?

Tous les ans et au camp, ta
meute rédige sa charte. Si cette
année vous jouez & étre des
Indiens (par exemple), vous allez
rédiger ensemble la charte des
Indiens Arapahos (c'est votre
nom).

Pour cela, vous réunissez le
Conseil et ensemble vous décidez
ce que vous allez essayer de faire
pour :

métre de bonne humeur

mfaire de votre mieux
mrespecler les autres

met vivre vos aventures d'indiens

Vous notez soigneusement vos
décisions sur une grande feuille
de papier. Vous la décorez 4 la
mode indienne et vous ['affichez
sur le panneau. Votre charte
indienne est préte.
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La solidarité
de la meute

l.a promesse, c'est |'occasion
pour la meute de montrer sa joie
et sa solidarite.

Choisis une copine ou un copain
qui sera ta marraine ou ton
parrain. Avec elle ou avec lui,
prépare le texte de ta promesse
et la féte gui viendra apreés.

Aider les autres

Eire louveleau ou louvette, c'est
essayer d'étre amile) avec tous.

Aider quelqu’un, c'est montrer
gu’on fait attention & lui. C'est
essayer de construire une vie plus
heureuse tous ensemble.

Connaitre Jésus

Qui est Jésus ? |l est néil y a
2000 ans et a rassemblé beaucoup
de gens en disant qu’il était le fils
de Dieu.

Dans la meute, tu verras que pour
certains louveteaux, Jésus est
vivant dans leur coeur. Ensemble,
vous découvrirez dans la Bible
son histoire et son message.

|l nous demande d‘aimer Dieu de
tout notre coeur, et de nous
aimer les uns les autres, car |'un
ne va pas sans |‘autre.




Le conseil Les secrets d’Akéla
pour réussir le conseil

- Avertir chacun de la réunion du - Tout le monde peut denner son

Le Conseil est la réunion de
toute la meute. 1] se réunit &
chague fois qu'il y a des choses

importantes a se dire : Conseﬂ: . MR- ;
> - Etre bien assis en cercle pour - Savoir terminer le Conseli au
- Tu as des idées pour le camp, voir tout le monde. bout d'un guart d’heure environ,

ou pour les activités de l'année. - Savoir pourquoi on se réunit.

- Nommer un gprésident»
(louveteau, louvette ou
responsable) pour donner la
parole a qui la demande.

- Noter les décisions du Consell
sur le panneau.

- Ecouter attentivement celui qui
parle.

- Parler chacun & son tour et fort
pour étre entendu,

- Tu as des remarques & faire sur
le fonctionnement de la meute.

- C'est la fin de I’Aventure, il faut
faire le bilan.

- La meute doit s'organiser pour
la nouvelle Aventure ..,

Profite du Conseil pour parler de
tout cela. Tes idées sont
importantes,




Sur les traces

Mowgli et Afia ont grandi sur les
traces de leurs amis Bagheera,
Baloo, Erénée, Fiber ou Rikki.
Avec eux, ils ont appris a bondir
sur les rochers, 4 manger des
baies sauvages, a connaitre Jésus,
a vivre et & protéger la nature.

Si toi ausst tu veux faire partie de
leur Peuple libre, alors suis leurs
traces :

|-

Choisis une piste

1. Choisis d'abord {e premier
territoire gue tu vas traverser.

2. Consulte la liste des pistes du

territoire et choisis-en une {p.137).

3. Avec un responsable, décide
des activités que tu veux
découvrir sur cette piste.

4. Note dans ton carnet ce que tu
as décidé de faire.

5. Annonce a la meute la piste
que tu suis.

6. Pendant plusieurs réunions,
suis la piste en réalisant les
activités que tu t'es fixées, au
besoin avec |'aide d’un
responsable.

7. Annonce la fin de 1a piste en
présentant a la meute tes
réalisations.

8. Puis change de territoire et
choisis une nouvelle piste dans ce
nouveau territoire.




Marque ta trace

Au bout d’un an, tu as traverse
les 5 territoires de Bagheera,
Baloo, Erénée, Fiber et Rikki.
Dessine sur la page récapitulative
a la fin de ton carnet, le symbole
de la piste suivie dans chaque
territoire.

Quand tu auras traverse les cing
territoires et donc suivi cing
pistes, margue ta trace de
louveteau-louvette.

N’oublie pas de faire profiter ta
sizaine et toute la meute, de tes
nouvelles compétences.

Et maintenant ?

Maintenant, découvre de
nouvelles activités et apprends de
nouvelles techniques.,

Bagheera, Baloo, Erénée, Fiber et
Rikki ont beaucoup de pistes &
te proposer.

ETRE ACTIF
ET SPORTIF AVEC BAGHEERA




Le territoire de Bagheera

Bagheera est une panthére noire.
Trés souple et trés puissante,
elle est d'une redoutable
efficacite.

Elle sait se faufiler partout, aussi
a |'aise & grimper aux arbres qu'a
ramper silencieusement sans élre
Ve,

Puissante & la course, elle est vive
et souple et bondit avec farce.
Son regard vif fixe chaque détail.

Elle sait aussi s'économiser dans
sa course et se reposer pour
reprendre des forces.

Bagheera est active et sportive.
Comme elle a appris 8 Mowgii 8
chasser, elle peut t'aider & devenir
un louveteau ou une louvette
dynamigue.

Regarde les pistes qu’elle t'invite
a suivre.
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Le territoire de Baloo

| L 'ours brun Baloo est un sacré

| numéro : gourmand,
sympathigue et savant, il connait
tout des petits secrets de la vie

; guotidienne.
Mowgli I'aime bien, sa compagnie
" est un vrai plaisir : Baloo connait Il connait des tas d'histoires, il
| [ les baies sauvages succulentes et est passionné de lecture et sa
les petits plats exquis. bibliothégue est grande dans sa
! taniére.

A |‘occasion il fait rire, soigne les
petits chagrins ou chante une Deviens son ami en traversant

chanson de son répertoire. son territoire.
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